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Lake 
(GRATUITO) 

Valley Mountain Peak 

VISOR Y NAVEGACION         
Navegador 3D    

Navegación subterránea     

Coordenadas en Tiempo Real    

Seleccionar Unidades de Medición    

Mostrar u Ocultar Objetos y Capas    

Abrir Proyecto    

Guardar Proyecto     

Visor Casa, General y Norte    

Crear Ubicaciones     

NUEVO PROYECTO         
Crear Nuevo Terrero      

Desde PC      

MEDICION Y ANALISIS DE 
TERRENO 

        

Medir Pendientes    

Medir Distancias    

Medir Alturas    

Curvas de Nivel en Tiempo Real     

Real-time Slope Colors     

Dirección de Pendiente en Tiempo 
Real 

    

Perfiles     

    
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Lake 
(GRATUITO) 

Valley Mountain Peak 

PRESENTACION         
Crea Presentaciones Interactivas     

Diseña y Renderiza Películas     

Capturas de Pantalla     

CONTENIDO ADICIONAL         
Etiquetas de Imagen     

Etiquetas de Texto     

Terrenos Adicionales      

Modelos 3D      

Nubes de Punto Láser      

AMBIENTE         
Sol     

Simulador de Sombras en Tiempo 
Real 

     

Control Deslizante de Tiempo y 
Fecha 

     

Objetos de Agua      

EDICION DE TERRENO         
Con Polígonos 3D Simples      

Con Referencias Mínimas y Planas      

Eliminar Objetos con Polígonos 
Drapeados 

     

Alinear Terreno a Triangulaciones      

Terreno Offset      

Exporta a GeoTIFF      

    
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Lake 
(GRATUITO) 

Valley Mountain Peak 

CONTROL DE CAPAS         
Seleccionar y Administrar Capas      

Agregar Anotaciones a la Elevación      

Agregar Anotaciones de Nombre      

Aplicar Estilo a Capas      

DIBUJO         
Polígonos      

Puntos      

Poli líneas      

Ajuste      

Rejillas de Puntos Regulares      

EDITAR LEVANTAMIENTO         
Vértice      

Cambio      

Propiedades      

Duplicar      

Eliminar Área      

TOPOSURFACES         
Triangulaciones      

Curvas de Nivel      

    

    

    
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Lake 
(GRATUITO) 

Valley Mountain Peak 

CALCULO DE VOLUMENES         
Con Polígonos 3D Simples      

Con Referencias Mínimas y Planas      

Con Superficie      

Exportación de Volúmenes      

IMPORTAR/EXPORTAR 
LEVANTAMIENTO 

        

CAD      

GIS      

Puntos en CSV/TXT      

Terreno a GeoTIFF      

ANALISIS DE VISIBILIDAD         
Línea de Visión       

Cuenca 3D       

HERRAMIENTAS DE 
PRODUCTIVIDAD 

        

Dibujo Guiado       

Q-Points (puntos clave)       

Puntos de Paso Bajo       

 


